MUZIK ETKINLIGI: "Ne Sertmis Bu Diinya" Ritim Oyunu
Amag: Ritim ve hareketle duyusal farkindalik kazandirmak
Cocuklarla birlikte her dokuya bir ritim verilir:

Sert (el girpma) *Yumusak (avug igi oksama) * Tiyld (hisirdat-
ma sesi) *Kaygan (siiriikleme sesi)

Ritimle birlikte "dokun dokun, kesfet bakalim, yumusak mi
sert mi anla bakalim” seklinde sarki soylenir.

Alan Becerisi: Ritim, isitsel dikkat, es zamanl hareket
DRAMA ETKINLIGI: “"Dokundum, Tahmin Ettim"

Her gocuk gozleri bagli halde kutuya uzanir. Bir nesneye do-

Sall

HECE-RITIM ORFF ETKINLIGT

Hazirhk:Ogretmen, tahtaya “Ip, Makas, Kalemlik, Kalemti-
ras” yazili kartlari yapistirir.Her kelimenin altinda bos
kutucuklar (hece kutular) cizilir. Uygulama:Hece Sayisi
Tahmin Oyunu: Ogretmen kelimeyi okur, gocuklar ellerini
kaldirarak “Kag hece?” diye tahmin eder. Tahmin edilen hece
kadar alkis yapilir. Hareketle Heceleme: Ogret-men
"Kalemlik" der / gocuklar 3 defa dizlerine vurur. “Kalemtiras”
der / ¢ocuklar 4 defa ayak-larina vurur. Her gocuk segtigi
bir kelimeyi sdyleyip kendi beden hareketiyle gruba
uygulatir. Ritimli Grup Oyunu: Ogretmen bir kelime sdyler,
gocuklar hece sayisina gore beden hareketi yapar. Ardindan
hep birlikte o kelime igin sarki uydurulur. Orn: “Ka-leem-liik,
masamda durur / Ka-leem-liik, ¢ok renkli olur" gibi.
Dogaglama Hece Tiyatrosu: Her g¢ocuk sirayla bir okul
esyasini canlandirir. Gruba hecelerle ipucu verir: "Ben g
kere dizime vuruyorum, kimim ben?" / “Kalemlik!"

Etkinlik Adi:  G¥Z!MLE  G¥R!YORUM
¥kretmen Fenomen Minik kitabtnin  21.
sayfasint a-ar. 0Bu sokakta neler var? G°-
ziimiizle ne goriyoruz?” sorulari yéneltilir.
Ogrenciler tek tek gorselleri tanimlar: araba,
kedi, bisiklet, trafik levha-si...  Ardindan her
ogrenciden kitabin ydnergelerine gore gizim
yapmasi istenir (6rnegin: kedinin yanina mama
kabi  ¢iz). Ogretmen siireci yénlendirir:
"Etrafimizda gorebildiklerimiz  bize nasil
yardimei olur?" Cocuklar kiiglik gruplara ayrilir,
si-nif iginde mini gozlem yiiriiylsi yaparlar.

00 Sanat Etkinligi (Gorsel Anlamlandirma)
"Benim Goziimden Diinya" basligiyla A4
kagit verilir. Ogrenciler kdgida goz sek-lini
gizer, igini gordiikleri nesnelerle boyar.
Ogretmen yénlen-dirir: “Simdi sadece
sevdigin seyleri giz. G6zlerin seni mutlu
edenleri gorsiin." Etkinlik sonunda

kunur ve sunlari soyler:

"Bu bana yumusak geliyor ¢lnki..."

"Sanirim bu pitiirli ¢inki..."
Cocuklar nesneye dair hayal giiciinii kullanarak hikdye uydu-
rur: "Bu pitirli sey aslinda ormanda yasayan bir canavarin
sirtiymis..." Alan Becerisi: Dil gelisimi, hayal glicli, neden-so-
nug iliskisi kurma, sosyal etkilesim

ogrenciler resmini anlatir.

Persembe

Diinya, uzay, gokyiizii, yildiz, giines kavramlariyla ilgili bilmeceler sorulur ve gocuklarla
konu hakkinda sohbet edilir.

Ardindan sinifta uzay ortami olugturulur. Sinifin tavanina yildizlarin yansimasi yaptlir.
Gocuklardan biri glines olur ve etrafinda diger ¢ocuklar gezegen olurlar. Cocuklarin 6n-
lerine gezegenlerin gorselleri asilir. Ogretmen giinesin etrafina yerde halkalar gizer ve
her gezegenin yeri bellidir.

Bilmecelerle Uzaya Giris

- Diinya, Ay, Giines ve yildizlarla ilgili bilmeceler sorulur.

* Cocuklar tahminler yapar.

Uzay Sohbeti ve Video

"Yer gekiminin olmadigi yer neresi olabilir?" sorusu sorulur.

*GCocuklar cevaplar verir.

-Uzay videosu izlenir.
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Ogretmen masaya iki seffaf kap koyar: biri derin, biri sig
suyla doludur.

"Bu kap sizce derin mi, sig mi?" diye sorar. Cocuklarla birlikte
plastik baliklar: kaplara birakir.

Gozlem ve Kesif:

* Derin kapta baliklarin dibe ulagmasi daha uzun siirer.

+ S1g kapta hemen dibe iner.

* Hafif nesneler (siinger) yiizeyde kalir.

* Agir nesneler (tag, vida) her iki kapta da batar, ancak derin
kapta daha uzun siirede batar.

Ogretmen, "Balik adamlar derin sularda ¢aligirken neden daha
fazla hava tiipiine ihtiyag duyar?” sorusunu yoneltir. Cocuklar
tahminler yapar-.

Cocuklar derin ve sig arasindaki farki hem suyun miktari hem
de nesnelerin hareket siiresi agisindan deneyimleyerek 6gre-
nirler. Balik adamlarin derin sularda ¢alisirken farkli dona-
nimlar kullanmasi gerektigini ifade ederler.

pPersembe

"Doga Ogretiyor"

Sall

Fen ve Kesif - "Fosil Avi"

Ogretmen, kum tepsilerinin icine énceden yerlestirilmis tuz
seramigi fosilleri saklar. Cocuklar firgalarla dikkatlice kazi
yaparak kemikleri gikarir. Her gocuk buldugu fosili biyiitegle
inceler, dlger ve hangi canliya ait olabilecegini tahmin eder.
Sonug: Cocuklar, fosillerin gegmise ait canhlar hakkinda ipucu
verdigini, bunlarin gok hassas oldugunu ve korunmasi gerek-
tigini 6grenir.

"Paleontolog Kazi Calismasi”

bulmalari igin gocuklara harita verir. Cocuklar kiigiik gruplar
halinde, eldiven, firga ve biiyiiteglerle kazi yapar. Bulduklar:
kemikleri temizleyip inceler.

Sonug: Cocuklar, fosillerin nasil ortaya gikarildigini 6grenir ve
kemiklerden canlilarin nasil tahmin edilebilecegini fark eder

2. Hareket Oyunu - "Dinozor Ayak Izleri"

Bahgeye farkli yonlerde dinozor ayak izi kartonlar: yerlesti-
rilir. Cocuklar izlerin lzerinden ziplayarak ilerler. Bazi izler
otcullara, bazilari etgillere aittir. Ogretmen “Hangi ayak izi
kime ait olabilir?" sorusunu yoneltir.

Amag: Dogadaki sekillerin ve yapinin icatlara nasil ilham verdigini kesfetmek.

Hikayesel Siireg:

Ogretmen masaya iki grup nesne koyar: dogal nesneler (kus tiiyii, balik yiizgeci, lotus
yapragi) ve icatlar (ugcak kanadi maketi, palet, su gegirmez kumas pargas).
— "Bugiin sizlerle bilim insani olacagiz. Doganin bize hangi sirlari 6grettigini bulacagiz.”

Cocuklar nesneleri inceler, bliyiitegle detaylara bakar.
Ogretmen yonlendirir:
— "Kus tiiyi hafif, ugak kanadi da hafif olmali. Sizce neden?”

— "Lotus yaprag! 1slanmiyor, peki yagmurluk kumasi da neden islanmaz?"”
Sonug: Cocuklar, dogadaki yapilar ile icatlar arasindaki iliskiyi kesfeder.




Sall

Toprak Alti Canlilari Golge Eslestirme

- Ogretmen: "Simdi bakalim, bu hayvanlarin gélgeleri
topragin altinda nasil gorinir?"

* Cocuklar gorsellerdeki hayvanlari inceleyerek alt
kisimda bulunan gélgelerle eslestirir.

+ Siiregte karsilastirma becerisi gelistirilir; 6gret-
men “Kirpinin gévdesi nasildi, hangi gélgeye benziyor?" gibi
Biyiikanne ile Diinya Turu” y6nlendirme sorular: sorar.

Siireg (hikayelestirilmis): Sanat Atélyesi - Hamurdan Kirpi Yapimi

Ogretmen “Biiyiikanne" roliine girer, sandalyeye oturur * Cocuklar hamuru kirpi sekline getirir, kiirdanlarla
ve hikayeyi anlatir. dikenleri ekler, goz ve burun detaylarini famamlar.

Sicak kelimesinde giines maketi, soguk kelimesinde buz + Ogretmen: "Kirpiler geceleri aktif olur ve fopragin
gorseli gosterilir. altinda yuvalar: vardir.” bilgisini ekler.

Slayt/tahta gorselleri ile deve, tilki, devekusu, ayi, « Etkinlik sonunda yapilan kirpiler sinifta sergilenir.
penguen, kutup ayisi ve ren geyigi tanitilir.

Her hayvan igin ¢ocuklara sorular sorulur: Fen Etkinligi - Toprak ve Canli Deneyi
"Devenin neden hérglicii var?" - Seffaf bir kap iginde nemli toprak, solucan figiiri
"Penguenin tiiyleri nasil?” veya gergek solucan gozlemi yapilir (istege bagh).

Hikayenin sonunda gocuklardan “Sadece sicak” ve "Sa- + Ogretmen: “"Toprak alti canlilari nemli yerlerde ya-
dece soguk” iklimde yasayan hayvanlari soylemeleri istenir. sar ¢linki..." seklinde bilimsel agiklama yapar.
Sonug: Gocuklar hayvanlarin yasam alanlarini ve iklimlerini * Cocuklar dokunma, koklama, gézlem yapma firsati
ayirt eder. bulur.

SANAT KITABI 39 TAMAMLANIR

Persembe

Fen Deneyi: "Suda Agilan Tirtillar”
* Giris: Ogretmen pegeteyi gostererek "Bu pegeteyi kaleme sararsak neye benzer?" diye
sorar. Cocuklar “tirtil" yanitini verir.

* Gelisme: Her gocuk bir pegeteyi kaleme sarar, ortasina siyah goz gizer, renkli seritlerle
susler. Pegeteler gikarilip masa lizerinde gosterilir. Daha sonra su dolu kaplara birakilir.
Yavas yavas agilan pegeteler “tirtillarin kozasindan gikigina” benzetilir. Ogretmen bu sira-
da ipek bdceginin yasam dongiisiini gérsellerle anlatir.

Sanat Calismasi: "Pecete Tirtil ve Koza"

* Gocuklar pegeteden sardiklari tirtillar: karton iizerine yapistirir. Yanina pamuk veya yiin
ile "koza" ekler. Bir sonraki asamaya kelebek gorseli eklenir. Boylece yasam dongisii sanati
tamamlanir.





